MINISTERUL EDUCATIEI, CERCETARII, TINERETULUI SI SPORTULUI
FUNDATIA PENTRU INTEGRARE EUROPEANA SIGMA
invita elevii sa participe la:

CONCURSUL ,CANGURASUL MATEMATICIAN", clasele I-1l - 23.04.2010
CONCURSUL ,POVESTILE CANGURULUI", clasele I-1V - 21.05.2010
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MINISTERUL EDUCATIEI, CERCETARII, TINERETULUI SI SPORTULUI
si FUNDATIA PENTRU INTEGRARE EUROPEANA SIGMA

JOCUL-CONCURS CANGURASUL MATEMATICIAN

Propune subiecte tip grila cu intrebari istete si amuzante de
matematica care dezvolta logica, spiritul de observatie, spiritul de
competitie, capacitatile de a compara si de a asocia. Concursul se
desfasoara in limbile romana, maghiard si germana. Elevii din

23 aprilie 2010 | clasele I-11

clasa I primesc subiecte diferite de cei din clasa a II-a.

JOCUL-CONCURS POVESTILE CANGURULUI
21 mai 2010 | clasele I-1V

Este organizat in cadrul concursului Cangurul Lingvist. Propune o
poveste-test cu intrebari tip grila. Elevii sunt invitati sa descifreze atat
textul cat si imaginea. Cangurul solicita logica, intuitia, spiritul de
observatie si cel de competitie. Concursul se desfasoara in limbile romana
si maghiard. Subiectele sunt grupate pe clase astfel: I, II, III-IV.

Clasele I-11

22.02 - 26.03
2010

21.04 - 22.04
2010

23.04
2010

mai
2010

ETAPELE DESFASURARII CONCURSULUI CANGURASUL MATEMATICIAN

INSCRIEREA ELEVILOR

Poate participa orice scoala care inscrie la fiecare concurs minim 10 elevi. Profesorul organizator prezintd concursul in
scoala, inscrie elevii si transmite Fundatiei Sigma prin telefon, fax, e-mail informatii despre inscriere. Contributia fiecarui
elev este de 14 lei, din care 4 lei raman la dispozitia scolii si a organizatorului, iar 10 lei se trimit prin mandat postal sau

virament bancar in contul:

Sigma, Cangurasul Matematician
cont RO35 PIRB 4203700224004000 PiraeusBank—Victoria, Bucuresti; CUI R0O27669

Se scrie pe cotorul mandatului adresa, telefonul si denumirea scolii, numele si numarul de telefon al organizatorului. Atentie! Nu
se recomanda transmiterea inscrierilor doar prin mandat postal. Daca banii se depun in banca, va rugam sa transmiteti informatiile
despre inscriere prin telefon sau e-mail pentru ca banca nu ne indica intotdeauna depunatorul.

PREGATIREA CONCURSULUI

In scoald se afiseaza lista cu repartitia concurentilor in sdli. Coletele cu subiecte si fise de raspuns vor fi expediate pe
numele organizatorului cu numarul cel mai mare de inscrisi din scoala.

Z1UA CONCURSULUI

8% Intrarea elevilor in sali. Desigilarea coletelor continand materialele de concurs.
9% _ 93 Se distribuie elevilor fisele de concurs pentru a le completa cu datele lor de identificare (clasa, nume, adresa).
93— 10" Concurentii primesc revistele cu subiecte si completeaza foile de raspuns.
pana la 16" Se expediaza foile de concurs pe adresa F.I.LE.S. (O.P. 83, C.P. 66, Bucuresti).

REZULTATELE

Elevii primesc un punct pentru fiecare raspuns corect si incd un punct pentru completarea corecta a grilei pentru nume.

Participantii din clasele I si a II-a au 24 de intrebari. Ei obtin calificativul excelent daca acumuleaza intre 20 si 25 de
puncte, foarte bine pentru 15-19 puncte si bine pentru 10-14 puncte.

F.LLE.S. va corecta si analiza fisele de raspuns. Rezultatele vor fi puse pe site-ul concursului www.cangurul.ro si vor fi

transmise organizatorului din fiecare scoala.

Doamnelor si domnilor directori, profesori, invatatori,
va rugam sa expuneti acest afis in scoala.

INFORMATII SI INSCRIERI...

Adresa postala: Sigma O.P. 83, C.P. 66, Bucuresti
Tel./fax: 021-243.40.35, 021-243.40.36, 031-402.52.25,
031-402.52.24, 021-313.96.42, 021-315.39.70
E-mail: fies@cangurul.ro; fies cangurul@yahoo.com;

Site: www.cangurul.ro

Speram ca subiectele antrenante si premiile atractive
va vor convinge sa participati la Cangurul!

Pe fiecare linie umple cerculetele

MODEL FOAIE RASPUNS
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n fiecare coloana umple cercul literei din casuta de deasupra.
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raspunsului ales (A, B, C, D, sau E).
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e Toti participantii primesc cate un premiu surpriza in coletul

PREMII

care contine brosurile cu subiecte.

e Scolile participante si profesorii organizatori primesc diplome.

Concursul PRIM
Trimiteti-ne intrebari si jocuri istete (de matematica, logica, limba romana)
tip grild cu 5 variante de raspuns, dintre care unul singur corect.
O comisie va selecta cele mai interesante si originale propuneri. Acestea vor
fi platite autorilor si vor fi publicate in lucrarile si concursurile SIGMA.

Umple cercul corespunzator clasei. Nu se va afisa
O @ punctajul obtinut
1 2 daca este sub:
60 90
ABCDEFGHI JKLMNOP puncte puncte
O@O00000O0OOOOOOOO O O
Semnatura: Aceste date pot fi utilizate de FIES
si partenerii sai pentru a primi rezultate,
@_ﬂ[[;u informatii si materiale promotionale.
stro......omni o N0 BBZ. sc.3. Ap.23. Codun...
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Prenume mama sau tat:.......cc.eeeeereeeesessneaens ANCD e
E-mail personal...20u@yahoo.com. $coalagenera[5m’1 ........
LOG: eerreereerren BIASOY. ..o JU: e BIASOY....oorrerre

Completarea corecta face parte din joc. Nu face semne in afara spatiilor
prevazute. Umple cercurile cu pix negru sau albastru inchis astfel: @

Numarcaastfe: & ¢ W ¢ © @ &

Daca, in timpul concursului, la o
intrebare, ai bifat un alt raspuns
decat cel pe care-| consideri corect,
poti bifa toate celelalte raspunsuri
in afara de cel pe care il doresti.

Exemplu: in situatia @ ® ® ©® ®
se considera ca ai indicat
raspunsul ,D”.

Pentru fiecare problema rezolvata
vei primi un punct. Se acorda inca
un punct pentru completarea
corecta a grilei pentru nume.

Se acorda calificativele:

* EXCELENT, 20 - 25 puncte

* FOARTE BINE, 15 — 19 puncte
* BINE, 10 — 14 puncte




